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Актуальность 
программы

Графические дизайнеры создают визуальную 
среду, в которой мы живём, начиная с визуальной 
составляющей обычных предметов и заканчивая 
созданием веб-сайтов и логотипов 
для профильных организаций.



Актуальность программы кружка «Графический 
дизайн» очевидна и заключается в том, 
что она может быть использована 
для удовлетворения познавательных интересов 
у обучающихся и расширения имеющих знаний.



Цель 

программы:

Главной целью является — овладение умениями 
использования графических редакторов, векторной и 
растровой графики при создании цифровых 
изображений. 



Данный курс графического дизайна позволяет на 
практике познакомиться с основными направлениями 
деятельности графического дизайнера, разобраться в 
современной сфере дизайна и истории его 
становления, изучить особенности дизайна в рекламе 
и полиграфии, свободно овладеть необходимыми для 
работы дизайнера программами и компьютерной 
графикой.



Задачи 
программы:

1. 5.2. 3.

6. 7. 8. 9.

Формирование 
базовых знаний для 
работы с вектором

Расширение 
представлений о 
работе с компьютером

Расширение базы 
для ориентации 
учащихся

Развитие 
познавательных 
интересов 

Развитие 
художественного 
вкуса

Формирование 

навков сознательного

и рационального

использования ПК

Формирование 

творческого подхода

Формирование 
установки на

позитивную соц. 
деятельность

Ориентация на 
выбор профиля 
обучения



Графический 

дизайн

Курс охватывает следующие темы: обработка фотографий, 
создание иллюстрации и иллюстративной композиции 

с помощью векторной графики, подбор специальной 
цветовой гаммы и шрифтов в зависимости от типа продукта, 
создание графических элементов и фирменного стиля.



Что обучающиеся будут уметь 
после завершения курса?

� Создавать векторные иллюстрации для веба и 
полиграфи�

� Разрабатывать логотипы и фирменный стиль 
продукци�

� Обработке и кадрированию фотографи�
� Скетчинг: техника быстрого рисования от рук�
� Создавать материалы для печати (иллюстрации, 

баннеры, визитки, афиши и др.�
� Использовать колористику и шрифтовую композици�
� Разработают свою первую анимаци�
� Научатся работать с брендбуком, взаимодействовать с 

заказчиками и подрядчикам�
� Презентовать и защищать свои проект�
� Разрабатывать иконки и знак�
� Создавать паттерны


